ROZYCCY CRAFT / MINECRAFT ZACZNI) TUTAJ

Wasz serwer Minecraft

Kroétki przewodnik dla dzieci i opiekuna. Jeden swiat dla Java i Bedrock.

1. Dodaj serwer

Java: Multiplayer / Tryb wieloosobowy — Dodaj serwer. Adres: gs.rozyccy.net. Najprosciej
uzy¢ wersji 1.21.11. Serwer ma limit 10 graczy.

Bedrock: Graj » Serwery —» Dodaj serwer, jesli urzgdzenie udostepnia te opcje. Adres:
gs.rozyccy.net, port: 19132. Na konsolach dodawanie wtasnego serwera moze wymagac
dodatkowej konfiguraciji.

2. Zatoz konto, potem sie loguj

Nowy gracz Java rejestruje sie na minecraft.rozyccy.net, potwierdza e-mail i wysyta zgtoszenie.
Dopiero akceptacja administratora pozwala wej$¢ do gry. Bedrock: reczne sprawdzenie przez
administratora. Szczegéty: strona 13.

/login TWOJE HASLO

Przy nastepnych wejsciach wpisz swoje hasto. Do czasu zalogowania serwer ogranicza gre.
Wybieraj zawsze ten sam nick, z takg sama pisownia.

3. Jak wpisywacé komendy?

W Java otwérz czat klawiszem T albo zacznij od /. W Bedrock otwérz okno czatu. Wpisz
polecenie i wyslij je klawiszem Enter lub przyciskiem wysytania.

Kazda komenda w grze zaczyna sie od /. Zwykty tekst bez ukosnika trafia na czat.
Przyktadowe TWOJE_HASLO i NICK zastap wtasnymi danymi; nie wpisuj tych stéw dostownie.
Komendy sg po angielsku.

Przyktad: /tpa NICK prosi wskazanego gracza o zgode na teleportacje. Podpowiedzi nickéw w Java
mozna wybierac klawiszem Tab. Nick gracza Bedrock moze zaczynac sie od kropki - przepisz go w
catosci.
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ROZYCCY CRAFT / MINECRAFT GRUPY I ICH PRAWA

Nasze grupy

Nazwy techniczne grup sg takie same w polskiej i angielskiej instrukcji.

Kolejnos¢ wedtug wagi: Gracz (0), VIP (10), Budowniczy (20), Moderator (50),
Administrator (100). Sama waga nie nadaje uprawnien.

Przed logowaniem - ochrona AuthMe

Po dopuszczeniu do gry uzyj /login. To etap ochrony, nie grupa LuckPerms. Kazda ranga nadal
wymaga wtasnego hasta.

1l / Gracz - default

Zwykta gra survival, jeden dom, prosby o teleportacje i prywatne wiadomosci. Komendy na co
dzien: strona 3.

2 / VIP - vip

Dziedziczy gracza. Do 5 doméw, /back po teleportacji, przenosny stét rzemiesiniczy i dostep
do wtasnej skrzyni Endera. Komendy: strona 4.

3 / Budowniczy - budowniczy

Dziedziczy VIP-a. Do 10 domdw, latanie oraz wtasna pora dnia i pogoda. Nadal buduje w
survivalu z zebranych materiatéw. Bez trybu kreatywnego. Ograniczony WorldEdit: strona 11.
Komendy: strona 4.

4 /| Moderator - moderator

Dziedziczy VIP-a, w tym 5 doméw i jego wygody. Wyrzucanie, wyciszanie do 1 godziny,
czasowy ban do 24 godzin, sprawdzanie obecnosci i teleportacja moderatorska. Nie dostaje
automatycznie narzedzi budowniczego. Komendy: strona 5.

5 / Administrator - administrator

Dziedziczy moderatora i ma petne prawa wtyczek przez * = true, takze komendy VIP-a i
budowniczego. Moze przekraczad limity kar. Administracja: strona 6; nadawanie grup: strona
7.

Grupy mozna tgczy¢, np. moderator + budowniczy. Najwyzsza waga wybiera range gtdwng; prawa
pochodzg ze wszystkich przypisah. Operator Minecraft i konto AMP sg oddzielne od tych grup.
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ROZYCCY CRAFT / MINECRAFT DLA KAZDEGO GRACZA

Komendy na co dzien

Dostepne po zalogowaniu. Zamiast NICK wpisz doktadng nazwe gracza.

/sethome

Zapisuje miejsce, w ktérym stoisz, jako twéj dom. Uzyj go przy swojej bazie.
/home

Teleportuje do zapisanego domu. Najpierw ustaw go przez /sethome.
/delhome home

Usuwa zapis podstawowego domu o nazwie home. Nie burzy budynku.
/tpa NICK

Prosi o teleportacje do gracza. Przyktad: /tpa NICK.

/tpaccept

Akceptuje prosbe o teleportacje. Sprawdz, od kogo przyszta.

/tpdeny

Odrzuca prosbe o teleportacje. Nie musisz przyjmowac zaproszen.
/msg NICK wiadomos¢

Wysyta prywatng wiadomosé. Przyktad: /msg NICK Pomdéz mi wrécid.
/r wiadomos¢

Odpowiada ostatniemu rozméwcy w prywatnych wiadomosciach.

/list

Pokazuje, kto jest teraz na serwerze.

/motd

Pokazuje powitanie i informacje serwera.

/help

Wyswietla pomoc. Widocznosé polecen zalezy od twoich uprawnien.
/changepassword STARE_HASLO NOWE_HASLO

Zmienia wspdlne hasto gry i WWW. Uzyj wtasnych haset; nie pokazuj tej komendy innym.

Na poczatek korzystaj z jednego podstawowego domu. Wiele doméw wymaga dodatkowego uprawnienia.
/spawn i /back nie nalezg do obecnie nadanego zestawu gracza.
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ROZYCCY CRAFT / MINECRAFT VIP | BUDOWNICZY

Wygoda | budowanie

Obie grupy majg komendy gracza. Nadaje je wytgcznie administrator.

VIP - 5 domow; budowniczy - 10 domoéw

/sethome baza

Zapisuje nazwany dom tam, gdzie stoisz. Inne miejsce zapisz np. przez /sethome kopalnia. Kazda
odrebna nazwa zajmuje jedno miejsce w limicie domédw.

/home baza

Wraca do domu o nazwie baza. Zamiast baza wpisz zapisang nazwe. Przy kilku domach samo
/home pokaze ich liste.

/delhome kopalnia

Usuwa zapis domu kopalnia i zwalnia miejsce w limicie. Nie burzy budynku.

/back

Wraca do poprzedniego miejsca teleportacji. Nie nadaje powrotu do miejsca Smierci.

/workbench

Otwiera stét rzemiesliniczy w dowolnym miejscu. Nadal potrzebujesz wtasnych sktadnikéw do
wytwarzania przedmiotéw.

/enderchest

Otwiera twojg skrzynie Endera. Nie pozwala zaglada¢ do skrzyn innych graczy.

Tylko budowniczy - narzedzia dla siebie

/fly on witgcza mozliwos¢ latania; nacisnij dwa razy skok, aby wystartowad. /fly off jg wytacza:
najpierw wyladuj, zeby nie spas¢. Polecenie dotyczy tylko ciebie.

/ptime day pokazuje ci dzien; /ptime reset przywraca czas sSwiata. /[pweather sun pokazuje
pogodng pogode; /pweather reset wraca do pogody Swiata. Zmiany nie wptywajg na widok innych
graczy.

Te role nie pozwalajg karac graczy, nadawac rang, zmieniac trybu gry, tworzy¢ przedmiotéw poleceniem
/give. Budowniczy ma ograniczong edycje WorldEdit (strona 11). Moderator moze osobno otrzymac taka
grupe. Nowe role nie sg przyznawane automatycznie.
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ROZYCCY CRAFT / MINECRAFT DLA MODERATORA

Pomagaj i pilnuj porzadku

Moderator ma komendy gracza i VIP-a oraz ponizsze prawa do pilnowania porzadku.

/kick NICK powdd

Roztgcza gracza; moze on wejs¢ ponownie. Przyktad: /kick NICK Prosze przerwaé spam. To
ostrzezenie techniczne, nie trwaty ban.

/mute NICK 5m

Wycisza gracza na 5 minut. Limit moderatora: 1 godzina. Przyktad dtuzszego wyciszenia: /mute
NICK 30m. Nie blokuje wejscia do gry.

/mute NICK

Jezeli gracz jest juz wyciszony, cofa wyciszenie. Aby natozy¢ kare, zawsze podaj czas. Nie zdejmuj
kary ustalonej przez administratora bez uzgodnienia.

/tempban NICK 30m powdd

Blokuje wejscie na podany czas, réwniez gdy gracz jest poza serwerem. Maksymalnie 24 godziny.
Przyktad: /tempban NICK 30m Niszczenie cudzej budowli.

/tp NICK

Teleportuje moderatora do gracza bez prosby. Uzywaj do sprawdzenia zgtoszenia, nie do
zdobywania przewagi w grze.

/tphere NICK

Przenosi wskazanego gracza do moderatora. Najpierw upewnij sie, ze miejsce jest bezpieczne i
uprzedz gracza.

/seen NICK

Pokazuje informacje o ostatniej obecnosci. Nie nadano dodatkowego prawa do wysSwietlania adresu
IP.

Czas: 5m = 5 minut, 1h = godzina, 1d = doba. Najpierw upomnij, potem dobierz krétka kare i podaj
powdd. State bany, ich cofanie oraz zmiany rang zostaw administratorowi.
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ROZYCCY CRAFT / MINECRAFT DLA ADMINISTRATORA

Swiat i zarzadzanie

Administrator ma prawa gracza i moderatora, a ponadto petne uprawnienia wtyczek.

/ban NICK powdd

Blokuje dalsze wejscia na state. Stosuj dopiero, gdy czasowa kara moderatorska nie wystarcza.

/unban NICK

Cofa blokade wejscia wskazanego gracza. Pozwala tez zakohczy¢ czasowego bana przed terminem.

/minecraft:gamemode creative NICK

Wtgcza tryb kreatywny wskazanemu graczowi. Zmiana wptywa na zasady gry i dostep do
przedmiotéw.

/minecraft:gamemode survival NICK

Przywraca wskazanemu graczowi tryb przetrwania.

/minecraft:time set day

Ustawia dzien w $wiecie administratora. Wptywa réwniez na pozostatych graczy w tym Swiecie.

/minecraft:weather clear

Ustawia pogodng pogode w Swiecie administratora.

Rangi i dostep

Do nadawania praw stuzy LuckPerms - instrukcje sg na nastepnej stronie. Nie przyznawaj
zwyktym graczom gwiazdki * ani operatora. Moderatorowi wystarcza cztonkostwo w grupie
moderator.

Petne prawa obejmujg rowniez polecenia, ktére moga zatrzymad serwer lub zmieni¢ wazne
ustawienia. Przed restartem uprzedz grajgcych. Hasto do gry i dostep do panelu AMP traktuj osobno.
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ROZYCCY CRAFT / MINECRAFT LUCKPERMS DLA OPIEKUNA

Jak nadawac uprawnienia

Komendy wpisuje administrator w grze. W konsoli Minecraft w AMP pomin poczatkowy ukosnik.

/1lp editor

Tworzy sesje edytora w przegladarce. Otwérz podany link, zmien prawa, zapisz i zastosuj zmiany
zgodnie z komunikatem edytora. Nie udostepniaj linku innym.

/1lp user NICK info

Pokazuje grupy i informacje o koncie. Przydaje sie, gdy ktos zgtasza brak dostepu.

/1lp user NICK permission check essentials.home

Sprawdza, czy gracz moze uzywac /home. Wynik true oznacza przyznane prawo, false - brak prawa
albo zakaz.

/1lp user NICK permission set essentials.home true

Nadaje wskazanemu graczowi prawo do /home. To przyktad pojedynczej zgody, nie awans na
administratora.

/1lp user NICK permission unset essentials.home

Usuwa indywidualny wpis. Gracz nadal moze mie¢ to prawo z grupy default - usuniecie wpisu nie
oznacza zakazu.

Dodawanie i odbieranie grup

Aby nadad range, wpisz:

/1lp user NICK parent add moderator
Aby ja odebrad:

/1lp user NICK parent remove moderator

Zamiast moderator wpisz vip lub budowniczy, aby nadac¢ albo odebra¢ te role. Uzywaj add, by
zachowac pozostate grupy. Sprawdz /Ip user NICK info. Moderator + budowniczy daje oba zestawy
praw. Nie nadawaj tym rolom operatora.
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ROZYCCY CRAFT / MINECRAFT POMOC | SZYBKA SCIAGA

Gdy cos nie dziata

Najpierw przeczytaj komunikat na czacie. Zwykle wskazuje brak logowania, prawa albo btagd w
komendzie.

Najczestsze sytuacje

»Nie masz uprawnien”: zaloguj sie i sprawdz, czy komenda nalezy do twojej grupy. Jesli tak,
zgtos$ problem administratorowi wraz z doktadng komenda.

»Nieznana komenda”: sprawdz ukosnik, pisownie i spacje. Nie wszystkie komendy z filméw
w internecie sg zainstalowane u nas.

/home nie dziata: najpierw wpisz /sethome w bezpiecznym miejscu.

Teleportacja nie nastepuje: druga osoba musi wpisac¢ /tpaccept; prosba moze wygasnac.
Zapomniane hasto: uzyj resetu na stronie; bez e-maila popros opiekuna. Nie zaktadaj
cudzego nicku i nie pros nikogo o podanie jego hasta.

Co robia nasze wtyczki?

AuthMe: logowanie wspélnym hastem; rejestracja na stronie.
EssentialsX: domy, teleportacja, wiadomosci i administracja.
LuckPerms: przydzielanie praw i grup.

Geyser + Floodgate: potaczenie graczy Bedrock ze swiatem Java.
ViaVersion: zgodnos¢ protokotéw potrzebna m.in. Bedrock.
PacketEvents: obstuga pakietéw uzywana przez ochrone AuthMe.
WorldGuard: ochrona regionéw (strona 10).

WorldEdit: edycja blokéw dla budowniczych (strona 11).

Trzy zasady wspodlnej gry

1. Nie niszcz cudzych budowli i pytaj przed zabraniem przedmiotéw.

2. Przyjmuj tylko teleportacje, na ktére sie zgadzasz.

3. Hasto jest prywatne. Petny regulamin: strona 9 i /rules. Ochrona dziatek: strona 10;
WorldEdit: strona 11.

Zrédta i zakres instrukcji

Podstawa: sprawdzona konfiguracja serwera gs z 3 pazdziernika 2026. Jest to wybdr przydatnych komend,
a nie petny spis wszystkich polecen wtyczek. Obecne grupy: default, vip, budowniczy, moderator i
administrator. Moderator ma limit wyciszenia 1h oraz czasowego bana 24h.

LuckPerms: polecenia
LuckPerms: uprawnienia i edytor
EssentialsX: uprawnienia

AuthMe: polecenia
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https://luckperms.net/wiki/General-Commands
https://luckperms.net/wiki/Permissions
https://essentialsx.net/permissions
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ROZYCCY CRAFT / MINECRAFT REGULAMIN / RULES

Zasady gry i strony

PL: /rules i /rules 2. EN: /rules en i /rules en 2. Wszystkie grupy. Wersja: 03.10.2026.

. Szanuj innych. Bez wyzwisk, nekania, grézb i spamu.

. Nie niszcz cudzych budowli, nie kradnij i pytaj o zgode.

. PvP, putapki i zarty tylko za zgoda wszystkich uczestnikéw.

. Bez cheatéw, x-ray, duplikacji i wykorzystywania btedow.

. Uzywaj wtasnego nicku. Nie udostepniaj hasta ani danych osobowych.

. Nie buduj maszyn powodujacych lagi. Ogranicz redstone i ttumy mobdw.
. WorldEdit tylko na wtasnym lub uzgodnionym terenie; mate operacje.

. Region nie powstaje automatycznie. Zabezpiecz baze przez /rg claim.

© 0 N o U1 A W N R

. Nie obchodzZ ochrony. Cztonkéw regionu dodawaj rozwaznie.
10. Zgtos problem moderatorowi; nie mscij sie na innych.

11. Kary zalezg od sytuacji: upomnienie, kick, wyciszenie, czasowy ban. Moderator: wyciszenie do 1h,
ban do 24h. Odwotanie do administratora.

12. Administrator rozstrzyga spory; naduzycie uprawnien tez narusza zasady.
13. Nowe konta wymagaja akceptacji administratora i whitelisty. Nie podszywaj sie pod innych.

14. Tresci na stronie podlegajg tym samym zasadom szacunku i prywatnosci. Nie publikuj danych
osobowych, zdjec¢ innych ani haset.

15. Sama rejestracja nie daje dostepu ani rang. Prosby o przyjecie i range rozpatruje administrator.
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ROZYCCY CRAFT / MINECRAFT WORLDGUARD DLA GRACZA

Zabezpiecz wtasna dziatke

Gracz i VIP maja te same prawa do wtasnych regionéw. Budowniczy takze je dziedziczy.

1. Zaznacz dwa przeciwlegte rogi
//wand

Daje drewniang siekiere zaznaczania. Lewy przycisk myszy wybiera pierwszy rég, prawy drugi. W
Bedrock wygodniej skorzysta¢ z komend ponizej.

//posl 100,60,100

Ustawia pierwszy rég pod wskazanymi wspdtrzednymi. Zamiast przyktadu wpisz wtasne X,Y,Z.
Samo //posl wybiera miejsce, w ktérym stoisz.

//pos2 119,89,119

Ustawia drugi rdg. Samo //pos2 wybiera twojg pozycje. Zaznaczenie obejmuje wysokos¢, piwnice i
dach; przyktad ma 20 x 30 x 20 = 12000 blokéw.

2. Utworz region i sprawdz ochrone
/rg claim moja baza

Tworzy region z zaznaczenia i przypisuje cie jako wtasciciela. Wybierz nieuzywana nazwe bez
spacji. Limit: 3 regiony, kazdy do 150000 blokéw objetosci. Nie mozna zajmowac cudzych regiondéw.

/rg info moja baza

Pokazuje granice, wtascicieli i cztonkéw. /rg list wysSwietla twoje regiony. Utworzenie regionu
ogranicza budowanie obcym; nie odtwarza wczesniejszych szkdd.

/rg addmember moja baza NICK

Pozwala wskazanemu graczowi budowac i korzystac z chronionego terenu. Zastagp NICK wtasciwg
nazwa, z kropka dla Bedrock, jesli wystepuje.

/rg removemember moja baza NICK

Odbiera cztonkostwo. Gracz nie moze sam zmieniac granic, usuwac regionu ani nadawac jego
wtascicieli; popro$ moderatora lub administratora.

Region chroni tylko zaznaczony obszar. Nie jest automatycznag ochrong catego Swiata ani kopia
zapasowg. Budowniczowie uzywajg WorldEdit wytacznie zgodnie z regulaminem.
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ROZYCCY CRAFT / MINECRAFT WORLDEDIT DLA BUDOWNICZEGO

Mate edycje, duza ostroznos¢

Dostep: budowniczy i administrator. Sam moderator ma zaznaczanie, bez edycji blokéw.

WorldEdit zmienia wiele blokéw jedng komendg i moze wstawiac je bez zuzywania materiatéw.
Jest narzedziem do uzgodnionych prac, nie sposobem na obchodzenie survivalu. Wtyczki
dziatajg na serwerze; gracz nie musi instalowac ich u siebie.

Najpierw sprawdz zaznaczenie
//size

Pokazuje rozmiar zaznaczenia. Uzyj //wand lub //posl i //pos2 ze strony 10. Wybierz maty
prostopadtoscian na wtasnym lub zatwierdzonym terenie.

//set minecraft:stone

Wypetnia cate zaznaczenie kamieniem, réwniez zastepujac inne bloki. Nie testuj na gotowym domu.
Zamiast stone wpisz wtasciwy identyfikator bloku.

//replace minecraft:dirt minecraft:grass block

Zamienia tylko ziemie w zaznaczeniu na blok trawy. Nie zmienia innych materiatéw. Pamietaj, ze
duzy zaznaczony obszar nadal trzeba przejrzec.

//walls minecraft:stone

Buduje boczne Sciany zaznaczonego prostopadtoscianu. Nie dodaje automatycznie podtogi ani
dachu.

//undo

Cofa twojg ostatnig edycje z historii WorldEdit. Nie cofa cudzych dziatah ani kazdej zmiany w
Swiecie. //redo ponawia cofnietg edycje.

Limity i odpowiedzialnos¢

Limit: 1000 zmienionych blokéw na operacje. Historia: do 5 operacji, sesja wygasa po 5
minutach nieobecnosci. Nie przyznano budowniczym schowka, wklejania schematéw, pedzli,
skryptéw ani omijania limitu. TNT i inne bloki z listy zabronionej pozostajg niedostepne.

Limit nie gwarantuje braku lagéw. Nie zaznaczaj catego swiata. WorldGuard nie filtruje
automatycznie edycji WorldEdit. Operacja przerwana po osiggnieciu limitu moze pozostawi¢ czesciowe
zmiany: przeczytaj komunikat i uzyj //undo, jesli jest potrzebne.

Komendy WorldEdit zaczynajace sie od dwdéch ukosnikéw wpisuj doktadnie tak: //set, //undo. Zwykte
polecenia, np. /rg claim i /rules, maja jeden ukosnik.
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ROZYCCY CRAFT / MINECRAFT WORLDGUARD DLA MODERATORA

Pomoc przy ochronie regionow

Moderator zarzadza granicami i cztonkami. Petna administracja nalezy do administratora.

/rg list

Moderator widzi liste regiondw Swiata. /rg info REGION pokazuje szczeg6ty. Nazwe REGION zastap
nazwg dziafki.

/rg define REGION NICK

Tworzy region z zaznaczenia WorldEdit i wyznacza wtasciciela. Najpierw uzgodnij granice z
graczem, sprawdz cudze dziatki i poprawny nick.

/rg select REGION

Zaznacza granice istniejgcego regionu do sprawdzenia. Samo zaznaczenie niczego nie niszczy.
/rg redefine REGION

Zastepuje granice regionu aktualnym zaznaczeniem. Zachowuje jego ustawienia. Najpierw sprawdz
//size i uzyskaj zgode witasciciela.

/rg addmember REGION NICK

Dodaje cztonka takze do regionu innej osoby. /rg removemember REGION NICK odbiera
cztonkostwo. Uzywaj do uzgodnionej pomocy i rozwigzywania sporéw.

/rg flag REGION pvp deny

Wytacza PvP w regionie. Moderator moze ustawiac tylko flagi pvp, chest-access i use. Nie zmieniaj
dostepu do skrzyn ani interakcji bez uzgodnienia.

Aby przywréci¢ dziedziczenie flagi, pomin wartos¢: /rg flag REGION pvp. Bez potrzeby nie ustawiaj
allow dla chest-access: moze udostepnic¢ cudze skrzynie. Moderator nie dostat prawa omijania ochrony,
usuwania regionéw, zmiany priorytetu, rodzicéw ani wtascicieli.

Administrator i pozostate grupy

Administrator ma petne WorldEdit i WorldGuard, ale réwniez jawny zakaz
worldedit.limit.unrestricted i worldedit.anyblock. Pozostate limity wtyczek nie gwarantujg
ograniczenia konta z petnymi prawami. Gracz/VIP nie majg edycji blokéw. Moderator otrzymuje
te edycje tylko po osobnym dodaniu budowniczego.

W konsoli AMP pomih pierwszy ukosnik. Zaznaczenia i edycje wymagaja kontekstu gracza; nie wykonuj
tych przyktadéw z konsoli. Zarzgdzanie regionami z konsoli moze wymagac¢ parametru -w WORLD.

WorldEdit: uprawnienia | WorldGuard: uprawnienia
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ROZYCCY CRAFT / MINECRAFT STRONA | KONTO

Jedno konto, wspodlne hasto

https://minecraft.rozyccy.net « Strefa gracza, FAQ i prywatna pomoc.

Obecni gracze

Twoje dotychczasowe konto i dostep zostaty zachowane. Na stronie uzyj doktadnego nicku
oraz hasta gry. Nie zaktadaj drugiego konta. Dodaj wiasny e-mail w profilu, aby méc odzyskac
zapomniane hasto.

Nowy gracz Java: strona - zgtoszenie - gra

1. Zarejestruj sie na stronie z doktadnym nickiem Java: 3-16 liter ASCII, cyfr lub znakéw _.
Hasto: 8-30 znakéw bez spacji.

2. Potwierdz e-mail przez otrzymany link, przeczytaj regulamin i wyslij formularz Dotacz / Join.
3. Poczekaj na akceptacje administratora. Wpis whitelisty moze dotrze¢ po okoto minucie.
Dopiero wtedy wejdz do gry i uzyj /login z tym samym hastem.

Bedrock: administrator najpierw recznie sprawdza gamertag i tozsamos¢ Floodgate.
Automatyczny formularz obstuguje Java. Nie zmieniaj nicku ani nie twérz zastepczego konta.

Zmiana i odzyskanie hasta

Profil WWW, reset przez e-mail oraz /changepassword STARE NOWE w grze zmieniaja to
samo hasto, rowniez administratora. Hasto AMP pozostaje oddzielne. Bez zapisanego e-maila
odzyskanie konta wymaga pomocy administratora. Nie udostepniaj hasta.

Strefa gracza i zasady

Po akceptacji zobaczysz Strefe gracza: profil, instrukcje, FAQ oraz prywatne zgtoszenia.
Aktualnosci pokazujg zmiany serwera; po logowaniu mozesz je komentowac. To nie jest
publiczne forum. Konto WWW nie nadaje rang LuckPerms. Regulamin: /rules i /rules 2; po
angielsku /rules en i /rules en 2.

Korzystaj wytacznie z HTTPS i sprawdzaj adres strony. Nie podawaj wieku, adresu ani innych danych
osobowych w zgtoszeniach. Adres gry: gs.rozyccy.net; Bedrock: port 19132.
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ROZYCCY CRAFT / MINECRAFT DLA ADMINISTRATORA

Przyjmowanie i utrzymanie

Azuriom 1.2.13 ¢ AzLink 1.3.13  Authme Support 1.0.3 » CraftAccess 1.0.0

Akceptacja nowego konta

Panel —» Zgtoszenia (Jobs) - Zgtoszenia - Dotgcz do RézyccyCraft. Sprawdz doktadny nick,
potwierdzony e-mail i odpowiedzi. Status Accepted / Zaakceptowane przyznaje role WWW
Gracz i kolejkuje whitelist add. Tylko Administrator moze przyja¢ konto. Bez potwierdzonego
e-maila akceptacja jest blokowana.

Cofniecie akceptacji ustawia konto jako oczekujgce i kolejkuje whitelist remove. Nie traktuj
tego jako natychmiastowego wyrzucenia osoby juz grajgcej. Zmiana rangi WWW nie nadaje
grup LuckPerms. Bedrock dopuszczaj po recznym sprawdzeniu tozsamosci.

Tresci i pomoc

Panel —» Aktualnosci / Posts: dodaj wpis, ustaw date publikacji i zapisz. Gracze komentuja,
moderator usuwa naruszenia. Strony: regulaminy PL/EN. FAQ: pytania i odpowiedzi. Support:
prywatne zgtoszenia. Moderator ma dostep do panelu obstugi zgtoszen, lecz nie do
zatwierdzania kont. Jobs obstuguje formularz przyjecia. Nie dodano publicznego forum.

Wspolne konta i poczta

WWW i AuthMe korzystajg z tej samej tabeli MySQL na GS. Osiem dotychczasowych kont i ich
hasta zachowano. Nowe konta powstajg tylko na stronie. Rejestracja /register w grze jest
wytaczona. SMTP pochodzi z istniejgcej konfiguracji OMV na S1; szyfrowanie i logowanie
sprawdzono. Dostarczenie wiadomosci do skrzynki nie zostato przetestowane.

Zasoby i zaleznosci

MariaDB 10.3.39 stucha tylko lokalnie; bufor InnoDB 64 MB, pula AuthMe 2 potaczenia. WWW:
Nginx, PHP 8.4.26 FPM na zgdanie, do 2 proceséw. AuthMe wymaga dziatajgcej bazy takze przy
niedostepnej stronie. AzLink dostarcza whiteliste; nie synchronizuje juz haset.

/azlink status

Sprawdza potgczenie z WWW. W konsoli AMP pomih poczatkowy ukos$nik. Nie publikuj klucza
integracji ani danych SMTP/SQL.

HTTPS przez proxy S1; backend GS:8090 tylko dla S1 i localhost. Istniejgcy harmonogram AMP co 6 h

pozostaje bez zmian. Nie potwierdzono objecia bazy SQL kopiami AMP; Swiaty i kopie instancji nie
zastepuja kopii wspélnych kont.
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